10-Leckerchen-Spiel

Das 10-Leckerchen-Spiel dient der Férderung der Konzentration und der
Frustrationstoleranz des Hundes. Als guter Nebeneffekt wird das eigene Timing
geschult.

In schwierigen Situationen ist das Spiel eine gute Moéglichkeit den Hund vermehrt
auf den Menschen zu fokussieren. Immer dort ausgefuhrt, wo starke
Ablenkungen lauern, hilft es Situationen neu zu besetzen und férdert genau dort
die Interaktion zwischen Hund und Mensch.

Aufbau:

Der Mensch beginnt - ohne dem Hund ein Signal fur Sitzen oder &hnliches zu
geben — betont ruhig und langsam 10 Leckerlis aus der Futtertasche in die Hand
abzuzé&hlen.

Sollte der Hund dabei unruhig werden, anfangen zu hibbeln 0.4., werden alle
bisher gezéhlten Leckerlis zurlck in die Futtertasche gegeben. Nach kurzer
Pause neuer Beginn, wurde der Hund bei ,,5“ unruhig, z&hlst du dann nur bis ,4“
beispielsweise.

Konnte der Hund ruhig bleiben, wirft der Mensch das erste Leckerli ohne
weiteren Kommentar auf den Boden und der Hund darf es sich nehmen. So bald
der Hund sich dem Menschen zuwendet, wird erst ,Avanti“ gesagt und dann
sofort mit ,,Click"gemarkert und das nachste Brockchen Futter fliegt, usw.



